Guia del Espectador



Indice de la Guia del espectador

1. Mapas de la prueba
a. Mapa de la prueba

b. Mapa 1 (parque cerrado, parque de trabajo, edificio central administrativo, zona
de salida y cierres de carretera)

c. Mapa Z (zona de meta, parque de trabajo y cierres de carretera)
2. ¢ Donde situarme como espectador en el tramo?

La seguridad es lo primordial por tanto elige un buen sitio para ver el tramo pero
siempre de forma segura, te presentamos unas imagenes de donde NO puedes
situarte.

3. Programa Horario.
4. Caravana de vehiculos de seguridad.

5. Civismo en el tramo.













2. Donde situarme como espectador en el tramo?

L sequridad es lo primordial por tanto elige un buen sitio para ver el tramo pero

siempre de forma sequra. Te presentamos unas Imagenes indicando donde NO
puedes situarte, recuerda siempre hacer caso a las indicaciones de la

organizacion y de los comisarios distribuidos por el tramo.

Los espacios sefialados en rojo estan prohibidos para el espectador
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3. Programa Horario.

FECHA HORARIO PROGRAMA LUGAR
09-11-2009 20,00H Apertura Inscripciones
27-11-2009 20,00H Cierre Inscripciones II\E/ISo(ig?g;)frtT ance Isora
02-12-2009 16,00H Publicacién lista Inscritos
Entrega de documentacion y verificaciones
04-12-2009 | De 17:00H a 19:20H administrativas. Seg(n horario de gg”gosgﬁ jﬂ‘;ﬁ”t”d de
convocatoria* Y
ifi i A i 0 [}
04-12-2009 De 17,30H a 20:15H Verlflcamongs Técnicas del N 1alN.°100 Centro de Juventud de
Segun horario de convocatoria * Playa san Juan
04-12-200 De 17:30H a 20:30H Entrada al Parque Cerrado C/ Pleamary C/
Corriente de Mar
04-12-2009 20,30H Reunion de Comisarios Deportivos g;r;t;osgﬁ jﬂ\;(re]ntud de
04-12-2009 21.00H Publlcauon_llsta vehiculos autorizados a Centro de Juventud de
tomar la salida* Playa san Juan
05-12-2009 | 08,00H Briefing (Obligatorio) gg@g"sgﬁ Juventud de
05-12-2009 08,00H Cierre Carretera TF-463
05-12-2009 | 09,00H Salida Parque Cerrado C/ Pleamary C/
Corriente de Mar
05-12-2009 10,00H Manga Entrenamientos TF-463
05-12-2009 11,30H 1° Manga Oficial TF-463
05-12-2009 A Continuacion 2° Manga Oficial TF-463
05-12-2009 A Continuacién Entrada Parque Cerrado C/ Pleamar y C/
05-12-2009 | 16,30H Verificaciones Finales Corriente de Mar
05-12-2009 17,00H Publicaciéon de Resultados Centro de Juventud de
05-12-2009 | 17,30H Entrega de Trofeos Playa san Juan
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3. Programa Horario.

Manga de Entrenamiento

Hora Vehiculo
8:00 Cierre de carretera

8:30 Coche de megafonia

9:18 Coche de seguridad

9:38 Coche 000

9:48 Coche 00

9:54 Coche O

10:00 Primer participante

A continuacion Coche S

A continuacion Coche escoba
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3. Programa Horario.

12 Manga Oficial

Hora

Vehiculo

A continuacion

Coche de megafonia

A continuacion

Coche de seguridad

A continuacion Coche 000
A continuacion Coche 00
A continuacion Coche 0

11:30

Primer participante

A continuacion

Coche S

A continuacion

Coche escoba




3. Programa Horario.

2 @ Manga Oficial

Tty
Hora Vehiculo
A continuacién Coche de megafonia
A continuacion Coche de seguridad
A continuacién Coche 000

_ A continuacion Coche 00

OV pepartes

A continuacién Coche0
A continuacién Primer participante
A continuacién Coche S
A continuacién Coche escoba
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4. Caravana de vehiculos de seguridad.

MEGAFONIA

Este vehiculo informara a los espectadores de su
posicion correcta y medidas de seguridad.

Pasara 45" antes del primer participante y después
del coche escoba.

Megafonia

OBSERVADOR F.C.A.

Vehiculo del observador de la Federacion Canaria
de Automovilismo para inspeccionar del tramo.

No tiene hora de paso, movimiento libre.

Observador
FICIAI

SEGURIDAD

Este vehiculo informaré al jefe de seguridad del
estado del tramo.

Pasara 42 antes del primer participante y después
del Gltimo participante en cada manga.

Megafonia




4. Caravana de vehiculos de seguridad.

000

Este vehiculo informara al jefe de seguridad del

- estado del tramo. 0 0 0 000

Pasara 22" antes del primer participante.

00
Este vehiculo informara al jefe de seguridad del

GUIA DE ISORA estado del tramo.

Deportes

Pasard 12 antes del primer participante. ';O
0
Este vehiculo informaré al jefe de seguridad del
estado del tramo.
Pasara 6 antes del primer participante.
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4. Caravana de vehiculos de seguridad.

VEHICULO COMPITIENDO

Vehiculo de competicion hasta el dltimo inscrito
habilitado a tomar la salida.

ESCOBA

Este vehiculo cierra la prueba en cada manga y
abre la carretera en la Ultima manga .

Pasard después del coche S.

ESGOBA

RESCATE

Este vehiculo actuara en labores de emergencia 'y
salvamento.

LSCOBA




5. Civismo en el tramo.
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